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Resumo:
Neste workshop vamos desenhar a mao anamorfoses imersivas e perspetivas esféricas

que podem ser visualizadas como ambientes de realidade virtual usando um simples
telemovel.

Um recente programa piloto demonstrou que este tipo de atividade, além do seu valor
ludico, é de grande utilidade no ensino dos estudantes do 9.2 ano e do ensino
secundario, que ddo os primeiros passos no estudo da perspetiva e da geometria
descritiva.

Neste workshop - dirigido tanto a professores como estudantes - oferecemos uma
introducdo a este programa piloto, e executamos algumas das actividades mais rdpidas
do mesmo. Aos estudantes oferecemos actividades que acreditamos serdao iluminadoras
e divertidas no imediato; aos professores daremos ideias e referéncias para explorar
mais tarde nas suas aulas, com vista a um ensino inovador que usa a tecnologia para
expandir e estimular (em vez de substituir) a pratica do desenho manual.
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